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Kahoot!

Un mod distractiv
de a face temele
si de a recapitula!
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Kahoot!

l. Introducere

Ideea pentru Kahoot! I-a venit profesorului norvegian in domeniul informaticii si al
jocurilor de tehnologie de la Universitatea Norvegiana de Tehnologie si Stiinta (NTNU) din
Trondheim, Norvegia, numit Alf Inge Wang.

Interfata cu utilizatorul pentru Kahoot! este construita folosind tehnologii web - deci
folosim HTML, CSS si JavaScript.

Platforma Kahoot! este (si a fost intotdeauna) libera pentru salile de clasa. Misiunea
platformei este pentru a scoate la suprafata cel mai profund potential al fiecarui elev,
indiferent de varsta sau context, si acest lucru se face prin invatarea distractiva, magica si
antrenarea intelectului prin jocuri. Profesorii si elevii se pot inregistra, creandu-si un cont, si
apoi pot gazdui si distribui jocuri de invatare, precum si cautarea in randul a milioane de carti
publice disponibile pe platforma.

Tn plus, fata de scoli, Kahoot! este utilizat in mod activ la locul de munca pentru scopuri
de instruire. Tn octombrie 2017, a fost lansatd o versiune premium plitits, numitd Kahoot!
Plus pentru a satisface nevoile angajatorilor la locul de munca.

Tn contextul de astdzi, co-creatorii platformei s-au gandit si la faptul ca nu in toate salile
de clasa pot fii calculatoare pentru toti elevii, dar in schimb fiecare copil are un SmartPhone.
Exista aplicatia si pentru 10S, dar si pentru Android, pentru a da tuturor elevilor sansa de a
repeta si singuri acasa si de a-si face temele online.

Il. Live kahoot

Este o modalitate excelenta de a antrena orice audienta, indiferent de varsta lor, cu
orice subiect pe care il dorim sa-| discutam sau sa-l predam. Pentru ca experienta sa fie
spectaculoasa, exista cateva lucruri de facut pentru a ne pregati, precum si cateva lucruri pe
care sa le avem in minte in timp ce realizam aceasta lectie de recapitulare sau testare.

Un Live kahoot este destinat s3 fie afisat pe un ecran mare (cum ar fi un proiector
conectat la calculatorul unui profesor) in fata unei audiente (ca o sala de clasa a elevilor).
Membrii audientei utilizeaza propriile dispozitive(smartphones) conectate la internet pentru
aintroduce codul Testului/Jocului in aplicatia mobila I0S / Android sau la kahoot.it in browser-
ul lor pentru a raspunde la intrebari.



Kahoot! este un serviciu bazat pe internet, conectivitatea este crucialda pentru un
eveniment de succes. De aceea este foarte important ca Thainte de realizarea evenimentului
live, sa verificam conectivitatea fiecarui participant in parte.

Se pot crea propriile aplicatii Kahoot pentru a le folosi sau pentru a economisi timp prin
folosirea de kahoots publice existente impartite pe platforma de catre comunitatea noastra.
Daca alegeti sa jucati o aplicatie kahoot creata de altcineva, cel mai bun mod de a examina
intrebarile, corectitudinea informatiei si relevanta pentru publicul dvs. este prin utilizarea
functiei "Previzualizare". Daca s-a gasit o aplicatie care se poate folosi si la clasa unde predam,
atunci se poate duplica in contul nostru si se poate modifica conform cerintelor.

Tntre intrebari, se poate lua timp pentru a discuta réspunsurile cu elevii. Se poate folosii
metoda brainstorming, pentru a impartasi informatii suplimentare in aceste momente si
pentru a Tmbunatati invatarea.

Cea mai buna modalitate de a incepe un joc este sa ...

1. Mergeti la https://kahoot.com si conectati-va la contul dvs. sau inscrieti-va.

2 ) | @ Secure | https://kahoot.com/welcomeback/ Y| B !

srtor YouTube Scratch - Imagineaz- [ Transmiterecod gaz 48 Joc - Clubul lui Mick  [88] invats 4 Joculinmultirilor de & Stampilele profesor. [l Autentificare BL] Ael » Oth

Kahoot! Blog Exploregames Play! Login m

Schools v Businesses v Partners Mobileapp Resources v

WHAT'S NEW
AT KAHOOT!

For schools For businesses
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2. Gasiti jocul pe care doriti sa-I gazduiti.

& Cc O ‘ @ Secure | hitps;//create.kahoot.it/l/#user/2d0356¢2-cd57-4e11-bdb9-0b382cfa7 abe/kahoots/creatad 1}| L1y

= Convertor YouTube 9 Scratch - Imagineaz: [ Transmitere cod gaz 4 Joc - Clubul lui Mick IE‘ inva;é 4 Joculinmultirilor de 48 Stampilele profesor. T Autentificare _._,_ Ael » Other

Kahoot' Q Find Kahoots & My Kahoots = My results ® FAQs # Support # NewK! . ProfaDelnfo_Carol ~
.

tag or username All audiences v Allkahoottypes v

Q | Title, subject,

1]

More actions~ | @

Recapitulare

=] m._:‘:@‘ by ProfaDelnfo_Carol 3 months ago Play > 106 Challenge®

14 questions @ Public

TESTINFO

by ProfaDelnfo_Carol 5 months ago Play » 1 Challenge®
1 question 8 Public
HTML

by ProfaDelnfo_Carol 1 year ago Play » 0 CGhallenges®

1 question @ Public

More actions~ | @

3. Faceti clic pe "Redare"/”Play¥» pentru a lansa jocul. Amintiti-va ca intrebarile trebuie
sa fie afisate pe un ecran mare, astfel incat toti jucatorii sa poata vedea.

4. Examinati ce optiuni de joc sunt activate / dezactivate si ajustati preferintele dvs. -
de exemplu, daca doriti sa dati aleatorie ordinea intrebarilor sau sa utilizati caracteristica
generatorului de pseudonime pentru jucatori.

GCame options A 4
Enable Answer Streak Bonus view details

Name generator view details

Podium view details

Randomize order of questions

Randomize order of answers

Enable 2 Step Join view details

Display Game PIN throughout
Show minimized intro instructions
Automatically move through questions

Require players to re-join after each kahoot
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5. Alegeti modul "Clasic" sau "Echipa".

Kahoot!

Recapitulare

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Game options

Enable Answer Streak Bonus view details

6. Asteptati ca toti sa se alature introducand codul de pe tabla in dispozitivul care il au
la indemana, apoi se face clic pe "Start".

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it

with Game PIN:
155909

OK, go!

I | Create your own kahoot for
e FREE at kahoot.com

7. Folositi bara de spatiu de pe tastatura sau butonul "urmator" pentru a trece prin joc.
in orice moment elevul poate pardsi aplicatia. Pentru aceasta profesorul la finalul fiecirei
aplicatii poate vedea scorul obtinut de elevi de pe podium, prin apdsarea butonului Get
Results. Pentru a vizualiza toate rezultatele se poate descarca sub forma de fisier Excel sau
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salva in drive. Daca se doreste rejucarea/reluarea aceluiasi joc/test se apasa pe butonul “Play
Again”.

Recapitulare 9 |

Intr-un sistem de gestiune, atributele devin:

ENTITATE |
QO ATRIBUT =~

. Tabele . Numele campului

; ae
Quit om

PIN: 155999 Tofl14

Correct

v

Answer Streak 1

+877

You're in 1st place

lonescu lon 877

Quit ::
PIN: 5024862 T1of14

Alegeti un exemplu de baza de date:

.
x|

A

End Game

. Evidenta angajatilor unei
inteprinderi.

RedLeopard
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Podium

lonescu lon

877 points
Toutof1

‘What would you like

Game Over w o o ext?

Came Results

=l
e B ovecoowness B
lonescu lon
==
- Save to Drive

You can also access results data. for
previous games, in the "My Results'

section of your account

lll. Pasii de creare al unui test de recapitulare

~ . 4e u . o Kahoot) @ Newk!
1 e Inscr’e:tl-va sau ConeCtatl-va Q Find Kahoots & My Kahoots = My results 8 FAQs # Support

. . - Create a new kahoot
Accesati https://kahoot.com si conectati-va la

contul dvs. sau inscrieti-va.

COl

2. Alegeti un tip de joc
Quiz Jumble

Introduce, review and reward Brand NEW game

Faceti clic pe butonul "New K!" pe bara de
navigare din dreapta sus si alegeti un tip de joc.
Puteti alege intre:

Discussion Survey

[ ] QUiZ = Un jOC Competitiv CU Il\ntrebé ri Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight
multiple

6 PROF. FLORESCU LAURA
C. N. Pedagogic “Carol I”



e Jumble - un joc competitiv de sortare in care trebuie sa plasati raspunsuri in ordinea
corecta

® Survey - un joc cu mai multe optiuni pentru a aduna opiniile (fara puncte)
e Discutie - un sondaj cu o singura intrebare

Tipul de joc/test pentru Kahoot! nu poate fi modificat dupa ce a fost creat.
3. Adaugati detalii si setari

Odata aleasa, completati detaliile si setarile pentru Kahoot!. Optional, adaugati un
videoclip pentru a ajuta elevii sa inteleaga anumite notiuni. Nu uitati sa adaugati o imagine
de coperta!

4. Adaugati intrebari

Configurati intrebari si raspunsuri. Ajustati limitele de timp si punctele de pornire sau
dezactivare. Adaugati o imagine sau un videoclip YouTube la intrebari.

n chestionare, trebuie s§ marcati cel putin un rispuns corect. Setarea mai multor
raspunsuri ca fiind corecte va permite orice raspuns corect la atribuirea punctelor. Jucatorii
nu pot trimite mai mult de un raspuns pe intrebare.

5. Salvati progresul

intre ad3ugarea de intrebdri, este bine s3 utilizati in mod regulat butonul "Salvati".
Aceasta va actualiza baza noastra de date si va va oferi optiuni pentru a continua editarea,
previzualizarea, redarea sau partajarea noului dvs.

Cdnd ati terminat editarea, haideti sa jucam!

( 24

Quit Quit -

o)

PIN: 5024862 PIN: 155999

You’re in! You’re in!

See your nickname

See your nickname

onscreen? onscreen?

RedLeopard lonescu lon
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IV. Tema ca o provocare

Ce este o "provocare"? De ce sd le folositi pentru teme?

In plus fatd de folosirea aplictiei in clasd, se poate realiza si “provocari” pentru a face
temele o experienta frumoasa si benefica! Elevii le realizeaza in timpul petrecut in afara clasei
in aplicatia mobila.

Iata cateva motive pentru a incerca Kahoot! Provocari in loc de teme:

v Tn loc de sarcini pe hartie, elevii isi fac temele prin jocuri. Este distractiv si
antrenant!

v" Sporiti rata de finalizare a temelor: elevii pot juca provocarile in orice moment,
astfel incat temele ar putea fi facute Tnainte de a ajunge chiar acasa.

v" Economisiti timpul pe care l-ati pierde pentru corectarea manuala a temelor,
pentru ca provocarile la domiciliu se corecteaza singure.

v" Se poate evalua cu usurinta progresele inregistrate in procesul de invatare, cu
ajutorul rapoartelor generate de aplicatie.

v" Nu Tn ultimul rdnd - face ca temele sa fie antrenante si sa nu fie stresantete si

pentru parinti!

Let’s
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